Sila a pohyb

Ahoj, jmenuji se QiDo a budu Vasim prdvodcem

po iQparku. Dnes se spolu vydame za exponaty, které se

pohybuiji, nebo s jejichz pomoci se muzete pohybovat vy. Kromé pohybu

budeme zkoumat rizné pusobici sily. Sami poznate, ze v iQparku je Véda zabava.

Stlac¢ lahev (2. patro - 1006)
Vyzkousejte a vyberte spravnou moznost.

KdyZz mackam lahev na plochych sténach, Kdyz mackam lahev na bocich, voda
voda v trubicce  stoupa ~ klesa v trubicce  stoupa  klesa

- |

Umite pouhym stiskem ruky zdeformovat sklenénou lahev? ANO NE

Bézecka draha (3. patro - 528) a Magnety (3. patro - 536)

V 1. béhu zméfte svou rychlost reakce Pusobi magneticka sila i na dalku?
a maximalni a praimérnou rychlost béhu. ANO NE
1. béh 2. béh Provedte a popiste pokus, kterym
Zpozdéni

reakce to dokazete
Maximalni

rychlost
Primérna
rychlost

V druhém béhu se snazte, aby Vase
pramérna rychlost byla nizsi, ale maximalni n Gyroskop (2. patro - 111)
rychlost vy$si nez v 1.béhu. Jak toho docilite? Dokazete se roztodit bez pouziti

nohou? Popiste, jak.

E Houpacka - paka (3. patro - 523)

KdyzZ budete na houpacce s kamaradem, ktery je t€ZSi nez Vy, kam se kamarad musi
posadit, aby houpacka byla v rovnovaze? (Ovéfte si odpovéd pokusem.)

| bliz ke sttedunezVy délod stfedunezVy stejné daleko od stfedu jako Vy

a Rotujici kapalina (2. patro - 039) ﬂ Pirueta (2. patro - 040)

Dokreslete do obrazkd, jaky tvar ma kapalina Oznacte, kdy se krasobruslarka
pfi mirném a pfi velkém roztocCeni. otaci vétsi rychlosti?
méné roztoCena nadoba vice rozto€ena nadoba <2
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